
Пояснительная записка 

 

В настоящее время окружающее цифровое пространство стало 

неотъемлемой составляющей жизни ребёнка начиная с первых лет его жизни. 

Источниками формирования научного мировоззрения ребёнка, целостного 

представления о мире и месте человека в нём становятся не только родители, 

социальное окружение, но и медиа ресурсы.   

Развитие познавательной, исследовательской, игровой деятельности 

детей с помощью компьютерных средств является повседневным 

привлекательным занятием, доступным способом получения новых знаний и 

впечатлении. 

Парциальная образовательная программа предусматривает перевод 

образования на качественно новый уровень за счёт организации цифровой 

интерактивной развивающей среды и реального обеспечения 

индивидуализации образовательного процесса.   

Целью Программы является разработка и реализация системы 

интеллектуального развития и инженерно-технического творчества детей 

средствами цифрового и игрового оборудования.  

Образовательная Программа направлена на познавательное развитие 

детей 5—7 лет, на развитие их интеллектуальных способностей и приобщение 

инженерно-техническому творчеству. 

Она базируется на создании педагогических условий нового 

информационного поколения, способствующих полноценному раскрытию 

познавательного потенциала обучающихся средствами цифрового 

интерактивного и игрового оборудования LEGO STEAM-образования, 

представлена образовательными решениями. Каждое из образовательных 

решений состоит из образовательных модулей, которые могут быть 

использованы как комплексно, так и самостоятельно педагогами дошкольных 

образовательных организаций и учителями начальной школы, педагогами 

системы дополнительного 



образования, родителями (законными представителями) воспитанников в 

семье полностью или частично в зависимости от условий. 

 

 


